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© Spielsystem 

© Spielsystem, bestehend aus einer Mehrzahl von inein- 
andersteckbaren (weil in den AbmaBen kleiner werden- 
den), jeweils mit einem Deckel versehenen Schachteln, 
dadurch gekennzeichnet, daB im Innern jeder Schachtel 
die Mantelflache mit einem losen Streifen susgekleidet 
ist, der als Informationstrager dient. Die Hone eines Strei- 
fen entspricht der Hohe der jeweiligen Schachtel, in der er 
sich befindet. 




CO 

o 

CM 



o 

o 
o 

CM 
U 

Q 



BUNDESDRUCKEREI 04.00 002 225/40/30A 3 



Kassel, 24.01.1999 



Anmelderin: Frau Yvonne Peukert, 

wohnhaft in 34123 Kassel, Bergshauser Str. 24, 
Telefon: (0561) 5799946 

Spielsystem 

Die Erfindung betrifft ein Spielsystem, dessen Verwendung als Spielzeug moglich ist. 
Beschreibung 

Bei dem Spielsystem handelt es sich urn eine bestimmte Anzahl von Schachteln, die 
in den AbmaBen (Hdhe, Lange, Breite bzw. Umfang)verschiedenen sind und auf- 
grund dessen ineinandersteckbar sind. Auf diese Weise passt sich die kleinste 
Schachtel in die in den AbmaBen etwas groBere ein. Diese beiden passen wiederum 
in die nachst groBere Schachtel usw. Wenn alle Schachteln ineinander gesteckt sind, 
ist nur noch die groBte sichtbar, die im Innern alle anderen „beherbergr. Alle 
Schachteln besitzen je einen Deckel und passen sich auch verschlossen in die je- 
weils groBere Schachtel ein. 

Ich gehe im Folgenden von zylinderformigen Schachteln aus. 
In der Innenseite des Deckels der groBten Schachtel befindet sich ein Blatt Papier, 
welches mit in Spiralform angeordneten Informationen bedruckt ist, die die Spielan- 
leitung beinhalten. 



Im Innem ist jede Schachtel an der Mantelflache mit einem losen Streifen ausgeklei- 

det, der als Informationstrager dient. Die Hohe eines Streifen entspricht der Hohe der 

jeweiligen Schachtel, in der er sich befindet. Auf diese Weise befindet sich immer 

zwischen der Innenseite der groBeren Schachtel und der AuBenseite der kleineren 

Schachtel dieser lose, mit Informationen versehene Streifen. 

Das Material der Streifen ist beiiebig, vorzugsweise laminiertes Papier, urn Rissscha- 

den zu vermeiden. Die Streifenlange ist beiiebig; demzufolge konnen die Streifen ein- 

oder mehrmals urn die jeweils kleinere Schachtel „gewickelf sein. 

Die Schachteln haben eine ebene Oberseite und einen ebenen Boden. 

Anstelle dieser beschrieben zylindrischen Ausgangsform der Schachteln gibt es noch 

weitere Formen, wie Schachteln mit Grundflachen in Hausform, eines Drei- f Vier-, 

Funf-, Sechs- oder Achteckes, in Form einer beliebigen Figur, in Form einer Ellipse, 

eines Eies oder Schachteln in Kugel- Oder Kegelform. 

Die Materialien der Schachteln sind beiiebig, vorzugsweise Pappe. 



Die Erfindung wird nachfolgend anhand der Zeichnung eines Schachtelbeispiels in 
Zylinderform naher erlautert: 

Es zeigen: 

Figurenanordnung 1: ineinanderpassende Schachteln mit Deckel in Zylinder- 
form (perspektivische Ansicht), wobei S 1 in S2 passt, S 2 
(mit S1) in S 3 passt, S 3 (mit S 1 und S 2) in S 4 passt, 
S 4 (mit S 1, S 2 und S 3) in S 5 passt und S 5 (mit S 1, 
S 2, S 3 und S 4) in S 6 passt 

Figurenanordnung 2: Anordnung des mit Informationen versehenen Streifens an 

der Innenseite der groBen Schachtel (hier ohne Deckel) 
bzw. AuBense'rte der nachst kleineren Schachtel (mit Dek- 
kel) (Draufsicht) 



Zeichnungs-Legende 



Figurenanordnung 1 : S 1 - Schachtel 1 

S 2 - Schachtel 2 
S3- Schachtel 3 
S 4 - Schachtel 4 
S 5 - Schachtel 5 
S 6 - Schachtel 6 

1 - Schachteldeckel 

2 - Schachtel 



Figurenanordnung 2: 
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- groBe Schachtel 

- mit Informationen versehener Streifen 

- nachst kleinere Schachtel mit Deckel 
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Schutzanspruche 



Spielsystem, bestehend aus einer Mehrzahl von ineinandersteckbaren (weil in den 
AbmaBen kleiner werdenden), jeweils mit einem Deckel versehenen Schachteln, da- 
durch gekennzeichnet, daft im Innem jeder Schachtel die Mantelflache mit einem 
losen Streifen ausgekleidet ist, der als Informationstrager dient. Die Hdhe eines 
Streifen entspricht der Hdhe der jeweiligen Schachtel, in der er sich befindet. 

Spielsystem dadurch gekennzeichnet, daft sich immer zwischen der Innenseite der 
grofteren Schachtel und der AuBenseite der kleineren Schachtel ein loser, mit Infor- 
mationen versehener Streifen befindet. 
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